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CURSOS de geoprocessamento

CURSO qgis BÁSICO

CURSO QGIS
nível avançad0

invista no seu crescimento através dos nossos

O Instrutor Jorge Santos possui anos de experiência na publicação de conteúdo desde a 
fundação do Processamento Digital até a sua consolidação profissional com o site InstrutorGIS! 
Agora você pode contar com cursos livres como apoio para a sua formação profissional.

Informações Informações

https://www.instrutorgis.com.br/product/curso-qgis-basico/
https://www.instrutorgis.com.br/product/curso-qgis-avancado/
https://www.instrutorgis.com.br/product/curso-qgis-basico/
https://www.instrutorgis.com.br/product/curso-qgis-avancado/
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Informações Gerais

Uma boa lição para você que valoriza o conhecimento em Geoprocessamento 
é procurar tomar nota de todos os procedimentos empregados nas análises 
espaciais. Alguns problemas encontrados possuem origem no próprio dado e não 
são causados pelas ferramentas espaciais. Para casos assim, verifique se vale a 
pena prosseguir com  o trabalho ou interrompa a atividade de imediato.

Esta metodologia se aplica ao processo de construção de uma poligonal por 
azimute e distância. O fator principal para a conclusão desta atividade é a 
identificação da coordenada do marco inicial no memorial descritivo. Sem 
essa informação, não há como prosseguir com a atividade de desenho no SIG.

Se o profissional que foi a campo não tomou o cuidado de tomar nota dessa 
coordenada, então, o serviço do escritório não poderá ser realizado.

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância
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Primeiros Passos

Esta técnica foi testada no QGIS 2.18 através do complemento 
Azimuth and Distance Plugin. Para ilustrar todos os passos, 
enviarei o memorial descritivo criado para essa finalidade. 

É importante que o usuário conheça bem as implicações dos 
Sistemas de Referência de Coordenadas para evitar poligonais 
posicionadas fora do local. A minha experiência com atendimento 
diário na área de Geo demonstra que um grupo significativo de 
usuários não sabem lidar com a projeção correta para uma área 
de estudo. Se você encontra-se neste grupo, por gentileza, entre 
em contato com um profissional competente.

O objetivo deste artigo é apresentar os caminhos para a geração 
de uma poligonal com base nos memoriais que possuem apenas 
o azimute e a distância. Se o seu documento apresenta as 
coordenadas planas E e N de todos os vértices, faça a importação 
direta dessas coordenadas para o QGIS.

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância
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Instalação do Complemento

Com o QGIS aberto, clique no menu Complementos - Gerenciar 
e instalar Complementos. Na categoria Tudo, faça a pesquisa 
complemento Azimuth and Distance Plugin.  clique no botão 
para instalar essa ferramenta.

Há dois complementos com nomes parecidos e funções 
diferentes. o Plugin Azimuth and Distance Calculator deve ser 
utilizado em outra etapa. Geralmente ele é útil para construção de 
um memorial descritivo, ou seja, o usuário deve estar em posse 
da poligonal consolidada para confeccionar o memorial.

Por enquanto, vamos concentrar nossos esforços no desenho da 
área de interesse. Após a instalação do complemento Azimuth 
and Distance Plugin, feche completamente o QGIS e execute 
novamente o programa.

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

Reinicie o QGIS após a instação do 
plugin Azimuth and Distance.
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Principais Requisitos

A atividade de construção de uma poligonal por azimute e 
distância depende da interpretação correta do memorial 
descritivo. Estes são os requisitos necessários:

•	Identificação da propriedade;
•	Coordenadas E e N do Marco Inicial;
•	Sistema de Referência;
•	Azimute e distância para cada vértice.

A identificação da propriedade é um fator crucial para o 
posicionamento da poligonal no local correto. Tente identificar 
sua área pelo bairro, distrito ou município. Conforme foi dito, as 
coordenadas do Vértice de Amarração ou Marco Inicial são 
essenciais para este trabalho, além da identificação da Projeção, 
Datum e Fuso local. Por último, as posições determinadas no 
memorial descritivo para cada azimute e distância devem ser 
organizadas no documento de texto.

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

Clique aqui para obter o download 
do memorial descritivo que foi 
utilizado neste documento. A área 
fictícia é um terreno localizado no 
município de Campos Novos-SC.

https://www.instrutorgis.com.br/wp-content/uploads/2018/06/tutorial_azimute_dados.zip
https://www.instrutorgis.com.br/wp-content/uploads/2018/06/tutorial_azimute_dados.zip
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Organização das Listas e Importação do Marco M1
Estas são as listas que fazem 
parte da rotina para cadastro e 
exportação dos resultados.

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

Lista de Azimutes e 
Distâncias importadas do 
memorial.

Lista de Azimutes e 
Distâncias formatadas 
para o padrão do plugin.

Lista de Azimutes e 
Distâncias exportadas pelo 
plugin no fim do trabalho.

Use a ferramenta Substituir do
Bloco de Notas e faça a substuição 
do símbolo do grau pelo espaço. 
Repita este procedimento com os 
símbolos dos minutos e siga essa 
formatação.

Separe os azimutes 
e distâncias do 
Marco Inicial e 
dos Vértices que 
formam a poligonal.

1 2

Este será o arquivo 
gerado após a criação 
da poligonal.3 4

Use as ferramentas do 
QGIS e transforme a 
coordenada do vértice de 
amarração em Shapefile 
de Pontos.
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A janela do Azimuth and Distance Plugin
O ponto M1 é uma referência, 
mas é importante tê-lo no mapa 
para identificar o Sistema de 
Referência.

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

Marque o item Memory layer 
para desenhar a poligonal na 
memória do sistema. 

Clique no menu 
Complementos e 
localize o Azimuth 
and Distance Plugin.

1 2

SISTEMA DE COORDENADAS PLANAS

Marco Inicial, Azimute e Distância
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Como o Plugin Funciona?

Digite a coordenada do Vértice de Amarração M1 no campo 
Starting Point (considere que X está relacionado com a 
coordenada E (Este) e Y é a referência para N (Norte).

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

2

A primeira marcação aparecerá na lista.

1
Copie e cole o azimute e distância relacionados ao 
Marco Inicial M1. Use os campos apropriados.

Pressione o botão Add to Bottom para validar o traço.

Para lograr êxito neste processo, 
é importante seguir o formato 
de azimute e distância em 
conformidade com o que foi 
determinado (sem símbolos e com 
separação das unidades de graus e 
minutos).

M1
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Inserção do Vértice V1

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

A segunda marcação aparecerá na lista.

3
A partir daqui, o Marco Inicial permanece o mesmo. 
Copie e cole o azimute e distância do Vértice V1.
Pressione o botão Add to Bottom para validar o traço.

Copie e cole o azimute e 
distância em sequência 
de acordo com o que foi 
determinado no memorial 
descritivo. Estas são as 
configurações para o Vertice 
V1.

V1

Use o seu documento de 
referência e copie o azimute e a 
distância do Vertice V1.

A localização do Marco Inicial M1 
será sempre a mesma.
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Inserção do Vértice V2

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

A terceira marcação aparecerá na lista.

4
Copie e cole o azimute e distância do Vértice V2.
 Use os campos apropriados.

Pressione o botão Add to Bottom para validar o traço.

V2

A quarta marcação aparecerá na lista.

V3

Inserção do Vértice V3

5
Copie e cole o azimute e distância do Vértice V3.
 Use os campos apropriados.

Pressione o botão Add to Bottom para validar o traço.
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Inserção do Vértice V4

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

A quinta marcação aparecerá na lista.

6
Copie e cole o azimute e distância do Vértice V4.
 Use os campos apropriados.

Pressione o botão Add to Bottom para validar o traço.

V4

A sexta marcação aparecerá na lista.

V5

Inserção do Vértice V5

7
Copie e cole o azimute e distância do Vértice V5.
 Use os campos apropriados.

Pressione o botão Add to Bottom para validar o traço.
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Inserção do Vértice V6

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

A sétima marcação aparecerá na lista.

8
Copie e cole o azimute e distância do Vértice V6.
 Use os campos apropriados.

Pressione o botão Add to Bottom para validar o traço.

V6

A oitava marcação aparecerá na lista.

V7

Inserção do Vértice V7

9
Copie e cole o azimute e distância do Vértice V7.
 Use os campos apropriados.

Pressione o botão Add to Bottom para validar o traço.
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Inserção do Vértice V8

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

A nona marcação aparecerá na lista.

10 Este é o vértice final. Copie e cole o azimute e distância do Vértice V8.

Pressione o botão Add to Bottom para validar o traço.

V8
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Criação do Traçado de Linha

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

Para gerar o traçado, 
pressione o botão Draw 
que está posicionado no 
canto inferior direito da 
janela.

Pressione o botão OK 
nesta janela.

Pressione este botão 
para exportar a lista.
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Transformação da Linha em Poligonal

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

Um arquivo tmp_plot será 
adicionado no grupo 
de camadas do QGIS. 
Trata-se de um arquivo 
temporário, ou seja, se 
o QGIS for fechado, ele 
será perdido, pois foi 
gerado na memória.

Clique no botão Salvar 
Edições na Camada 
para sair do Modo de 
Edições do QGIS. com a 
linha gerada, podemos 
transformá-la em 
polígono.

Transforme a linha em polígono 
com as ferramentas do QGIS.
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Transformação da Linha em Poligonal

QGIS 2.18: Desenhar Poligonal por Azimute e Distância

Fim do artigo. Esta é a 
poligonal gerada por azimute e 
distância.

O plugin Azimuth and Distance 
possui um recurso para 
importação de uma lista. Assim 
sendo, você deve gerar um 
documento de texto formatado 
para desenhar a poligonal de 
forma automática.

Após gerar o polígono, 
aplique o cálculo de área em 
metros quadrados, hectares e 
quilômetros quadrados.

Bom Trabalho!
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O celular é o maior símbolo da comunicação instantânea e deve ser usado em 
casos onde o atendimento imediato pode representar a diferença entre o êxito e o 
retrabalho.

Envie uma mensagem ou ligue para o seu Instrutor e receba informações 
relacionadas à dúvidas, sugestões e orientações que possam auxiliar o seu trabalho 
acadêmico ou profissional.

WhatsApp
FALE COM O INSTRUTOR PELO

DISPONIBILIDADE: SEGUNDA À SEXTA EM HORÁRIO COMERCIAL.
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