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UM POUCO SOBRE A

NOSSA VISAD

Por que Geoprocessamento?

ePara auxiliar na compreensao das constantes transformacoes que ocorrem na
natureza e na sociedade através da execucdo de complexos processos espaciais.

ePara dominar técnicas computacionais e produzir dados espaciais através dos
Sistemas de Informacéo Geogréafica (SIGs).

ePara dar uma rdpida resposta as crescentes demandas da sociedade e fornecer
resultados que podem apoiar a tomada de decisio.

Por que utilizar o Sistema QGIS?

e Por se tratar de um aplicativo SIG de codigo aberto e de facil utilizacao.

« Pela sua sélida integracdo com outras ferramentas SIG de cédigo aberto (SAGA
GIS, Orfeo Monteverdi, GRASS GIS, Sistema R, entre outros).

 Pelo suporte fornecido pela crescente comunidade de utilizadores do Sistema
QGIS nas Redes Sociais, Foruns Internacionais, Sites, Blogs e Listas de E-mail.

Por que Jorge Santos deve ser o seu Instrutor GIS?

« Porque sou um dos principais utilizadores e divulgadores de software proprietario e
de cédigo aberto no Brasil.

¢ Pelo reconhecimento ao meu trabalho na area de Geo desde 2007.
« Porque sou especialista em SIG e Processamento de Imagens.

* Por meu interesse em estabelecer contato para solucao de questées e duvidas
relacionadas ao conhecimento adquirido no periodo de treinamento, consultoria ou
mesmo atividade efetiva.
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MEU PERFIL

Jorge Santos
jorgesantos@instrutorgis.com.br

= https://www.instrutorgis.com.br

(O (61) 9 9616-5665

/jorgepsantos2002 S jorgepsantos2002

Jorge Santos é Gedgrafo e atua na iniciativa privada como Analista de Geoprocessamento ha dez
anos. Durante este tempo, desenvolveu competéncias em ambiente de producdo de dados e prestou
diversas consultorias em Geoprocessamento pelo Brasil. Atualmente, tem desenvolvido capacitagdo em
aplicativos SIG através de treinamentos via Web.

Perfil

Considero-me um profissional sério e com visao social. Tenho plena convicgdo de que o conhecimento
faz a diferenca na vida de uma pessoa, por isso, procuro contribuir para um mundo melhor através da
Internet, um espago que utilizo para publicar dicas sobre Geoprocessamento e assuntos relacionados.
Nos finais de semana, costumo tirar ddvidas de amigos que me escrevem constantemente.

Assuntos de Interesse da Comunidade de Geotecnologias

DADOS VETORIAIS

- Representacdo discreta das feicoes ou
formas presentes no espaco geografico
- Andlises espaciais com geometrias de
ponto, linha ou poligono

« Vletores representados por arquivos
Shapefile, DXF e KML, entre outros.

DADOS MATRICIAIS

« Representacdo continua de fendmenos
do espaco geografico
« Estrutura formada por linhas e colunas

- Imagens de satélite, aerolevantamento,
drone ou radar

- Nivel de detalhes diretamente
relacionado com o tamanho do pixel.

DADOS CADASTRAIS

+ Registro de informacdes associadas a
geometria de ponto, linha ou poligono
« Armazena o cdlculo de comprimento,
perfmetro ou drea geografica das feicoes

- Base de dados dos arquivos vetorais
utilizada para o cadastro de informagdes
alfanuméricas.



https://www.facebook.com/jorgepsantos2002

UNIDADE |

Iniciante em Geoprocessamento

- Nogdes de Localizacdo Espadial

+ Dicas para utilizacdo do Sistema QGIS no Windows

» (onsulta por municipios através de uma Selegdo

- Importacdo de coordenadas do Microsoft Excel para o QGIS
- Desenho de uma poligonal com base nas coordenadas

UNIDADE IV

Analise Espacial (Vetor)

« Operagdes entre Geometrias

« Modo de Edicdo de Feicdes

- Ferramentas para Edicao Avancada

- Ferramenta para Geoprocessamento: Buffer

- Ferramenta para Geoprocessamento: Cortador (Clip)

- Ferramenta para Geoprocessamento: Cruzar (Intersect)

- Ferramenta para Geoprocessamento: Dissolver (Dissolve)
- Ferramenta para Geoprocessamento: Diferenca

UNIDADE VIiI
Layout de Mapas

+ Dicas sobre o Compositor de Impressdo

+ (riacdo da Grade de Coordenadas

« (riacdo da Legenda

« (riacdo do Mapa de Localizacdo

« (riacdo deTitulo, Subtitulo e Autor

+ Inserindo a Rosa dos Ventos

« Inserindo imagens e outros objetos no mapa

EMENTA DO

TREINAMENTO

PROGRAMA DO CURSO QGIS 2.18 NIVEL INICIANTE

UNIDADE I

Sistemas de Coordenadas (SR()

- Aprender a Identificar um SRC

« Identificacdo de Projecdes através dos (8digos EPSG

« Reprojecdo de Arquivos Vetoriais
« Reprojecdo de Arquivos Raster
« Solugdo de Problemas com Projecdes

UNIDADEV

Analise Espacial (Raster)

« Andlise dos Metadados de uma Imagem

- Georreferenciamento pela Grade de Coordenadas
- Georreferenciamento de uma Carta Topogrdfica

« Georreferenciamento de imagem (alta resolugdo)
« Base de Mapas com OpenLayers

« Base de Mapas a partir de um servico WMS

« Leitura de um Raster de Altimetria SRTM

+ Mosaico/Recorte de Raster

UNIDADE 11l

Representac¢ao

« Rétulagem de feigdes

« (onhecendo o Padrdo de Cores RGB

- Simbologia para um shapefile

« Simbologia de um Raster

« Simbologia por Categoria

« Salvar uma simbologia na biblioteca de simbolos
« Salvar uma simbologia para um vetor ou raster

UNIDADE VI

Base Cadastral (Tabelas)

« Exportar a Tabela de Atributos para o Excel

« (alculadora de Campo: Conceitos e Expressdes

« Unido de Tabelas

« Edicdo de campos com Campo Refator

« (dlculo de drea geogréfica em quildmetros, metros
quadrados e hectares

« Gerenciamento de Dados através dos Filtros




UNIDADE I

« Sistemas de Coordenadas para Dados Vetoriais

- Trabalhando com a base vetorial do projeto OpenStreetMap
« Desenhar uma poligonal por Azimute e Distancia

- Aprendendo a importar dados do GPS para 0 QGIS

« (riacdo de Grades Requlares

« Interoperabilidade: importacdo de arquivos KML

« Interoperabilidade: importacdo de arquivos DWG/DXF

« Interoperabilidade: importar cartas em DGN para 0 QGIS

« Divisdo de Camadas Vetorais / Unido de Camadas Vetoriais
« Processo em lote: Recortar Arquivos Shapefile

« Edicdo Avancada: Criagdo de drea com base em angulos

- Validacdo de Geometria: Regras Topoldgicas para Poligonos
- Validacdo de Geometria: Regras Topoldgicas para Linhas

- (Correcdes Topoldgicas para Linhas e Poligonos

UNIDADE IV

« Trabalhando com Centroides Reais

« CAD: Geracdo de um Off-set (Linhas Paralelas)

« CAD: Estender um Tracado de Linha

« Explodir Linhas (Quebrar Linhas nos Vértices)

« Gerar Pontos nas Interseccdes das Linhas

« PostGlS: Calcular o Ponto Médio de um Segmento
+ PostGIS: Trabalhando com Camadas Virtuais

« Gerar Pontos nas Interseccdes das Linhas

- Gerar Pontos ao Longo de uma Linha

- (apturar o Valor de uma Altimetria para um Ponto
- Vetorizado de Lotes a partir de Imagens de Satélite
« Recortar Linha nos Limites de um Poligono

- (riacdo de um Campo Sequencial

UNIDADEVII

+ Instalagdo do PostgreSQL + PostGIS

- (riagdo de um Novo Banco de Dados

- Importagdo de Shapefile para o PostGIS

- Métodos para Conexdo entre 0 QGIS e 0 PostGIS
« Prdtica de PostGIS: Construindo Consultas SQL

UNIDADEII

- Operacdo de Sobreposicdo: A Consulta Espacial

- Operacdo de Sobreposicdo: Selecdo pela Localizacdo
« (alculadora de Campo: Fungdes de Texto

« (alculadora de Campo: A Funcao CASE WHEN

« (alculadora de Campo: Os Operadores LIKE e IN

« (alculadora de Campo: A Funcdo Replace

« (alculadora de Campo: A Concatenagdo

« Clculo do Percentual de Area Coberta

« (dlculo da Distancia entre Pontos

« (alculadora de Campo: Reclassificacdo de Campos
« Importacdo de Coordenadas GMS para a Tabela

« Importacdo de Coordenadas em Graus Decimais

« Importacdo de Coordenadas Planas para a Tabela
« Geocodificacdo de Endereqos através do MMQGIS

UNIDADEV

- Composicdo Colorida RGB

« Recorte Reqular e Recorte Irreqular de Raster
- Conversdo de Dados (Float32, 16 Bit para 8 Bit)
« Reprojecdo de Raster (UTM para Lat/Long)

« Fusdo de Imagens

« Mosaico de Imagens

- Construcdo de Pirdmides

« Reamostragem de Pixels

« Processo em Lote: Recortar arquivos raster

« Divisdo de Bandas Espectrais

- (lassificacdo de Imagens

« Reclassificacdo de Raster

« Substituicdo de Pixels

EMENTA DO

UNIDADE 11l

« Sistema de Coordenadas para Arquivos Raster

- Sistema de Coordenadas de Camadas WMS

« Gerado de NDVI

« Geracdo de um Mapa de Declividade

« Reclassificacdo dos Valores da Declividade

« Geracdo de um Mapa Hipsométrico

« Geracdo de um Mapa de Uso e Ocupagdo do Solo
« Base de Mapas a partir de um arquivo WMS

« Recortar uma Base de Mapas

« Extracdo de Curvas de Nivel a partir de um MDE
« (riacdo de um MDE a partir das curvas de nivel

« (riacdo de um Mapa de Kernel (Mapa de Calor)
« Interpolacdo de Dados pelo método IDW
« Transformacdo de um Raster em Shapefile

UNIDADEVI

« GRASS GIS: Location, Mapset, Importagdo de raster
« (onstru¢do de um Memorial Descritivo

» Prdticas com a Linha de Comando

- (oncatenacdo de Rotulos

- Compositor: Introducdo ao Modo Atlas

- Compositor: Principais elementos de um mapa
- Compositor: Integracao QGIS e Inkscape

» Rétulos com EasyCustomLabeling

« Sistemas Projetados com Projecdo (dnica

« Interpretacdo de Dados do Censo 2010

» Construindo Modelos no QGIS

« Publicagdo Web com o CARTO

« Operagdes com GDAL (linha de comando)




INFORMAGOES SOBRE 0

TREINAMENTO

CARGA HORARIA

Cada treinamento possui uma carga horaria de 20 horas para cada um dos cursos
com dias e horarios a combinar.

MATERIAL DO TREINAMENTO

O participante receberd as aulas gravadas em video para posterior consulta. Apos
o treinamento, o aluno pode elucidar eventuais duvidas através do Skype para
consolidar uma formacao continuada.

VALOR DO

TREINAMENTO

Treinamento no QGIS 2.18 (Nivel Iniciante)
R$ 350,00 (Trezentos e Cinquenta Reais)

Valor referente ao treinamento presencial ou online para uma pessoa.

Treinamento no QGIS 2.18 (Nivel Avancado)
R$ 400,00 (Quatrocentos Reais)

Valor referente ao treinamento presencial ou online para uma pessoa.

VALIDADE DA

PROPOSTA

Para obter maiores informacoes acerca desta proposta, entre em contato.

Sao Paulo, 03 de fevereiro de 2018.

JORGE PEREIRA SANTOS - INSTRUTOR




